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Introduccion

= Los cambios en los parametros del aprendizaje humano (qué, donde, cuando, cémo,
de quién, con quién, qué y para qué aprendemos) en la Sociedad de la Informacioén:
nuevo modelo o la nueva ecologia del aprendizaje humano (Barron, 2004; Redecker y otros, 201:

= La aparicion de nuevos contextos de actividad que ofrecen a las personas
oportunidades y recursos para aprender: nuevos espacios de aprendizaje, nuevos
actores impulsores del aprendizaje, el aprendizaje a lo largo y a lo ancho de la vida
(Banks y otros, 2007; Itoy otros, 2013; Leander, Phillips y Taylor, 2010; Miller, Shapiro y Hilding-Hamann, 2008)

= El desplazamiento del foco de interés desde el aprendizaje y los aprendizajes
escolares al aprendiz y sus experiencias aprendizaje escolares y no escolares: las
trayectorias de aprendizaje y el aprendizaje conectado (Biestay otros, 2011; Erstad y otros, 2016;
Erstad y Sefton-Green, 2013; Ito y otros, 2013; Kumpulainen y otros, 2010; Kumpulainen & Sefton-Green, 2012; Rajala, 2016)
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= Las TIC como instrumentos generadores de nuevos contextos de actividad que
ofrecen oportunidades y recursos para aprender y como objetos “fronterizos” o
“transfronterizos” que permiten al aprendiz conectar experiencias de aprendizaje
en torno a sus intereses y objetivos (Akkerman, 2011; Barron, 2010; Walker y Nocon, 2007)

= La (re)construccion discursiva de las experiencias subjetivas de aprendizaje como
fuente de significados sobre uno mismo como aprendiz: la identidad de aprendiz
como foco de la accidon educativa (Coll y Falsafi, 2010; Falsafi, 2011; Wortham, 2006)

= El impacto de las actividades en las que participan los alumnos en su vida cotidiana
fuera de la escuela en su vision e interés por la ciencia y la tecnologia (Bell et al., 2009;
Bevan et al., 2013)
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= La disminucion creciente del interés de los jovenes por dedicarse a profesiones
relacionadas con la ciencia y la tecnologia en el futuro (OCDE, 2006, 2008; Schreiner &

Sjeberg, 2004; Vedder-Weiss & Fortus, 2011)

" La toma en consideracion de las actividades y experiencias de aprendizaje fuera del
contexto escolar relacionadas con la ciencia y la tecnologia para promover y mejora
el aprendizaje escolar en estos ambitos
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Objetivos
Proyecto BLE_LI

* |dentificar y caracterizar las experiencias de aprendizaje fuera de la escuela que
refieren sendas muestras de nifios y adolescentes de tres franjas de edad (10 +/
6 meses; 13 +/- 6 meses; 16+/- 6 meses)

" |dentificar y analizar las experiencias de aprendizaje fuera de la escuela
asociadas a actividades apoyadas en TIC identificadas por los ninos y
adolescentes de las muestras como significativas y relevantes

= Analizar el impacto que tienen las experiencias de aprendizaje referidas por los
ninos y adolescentes de las muestras sobre los significados que construyen
sobre si mismos como aprendices

* |dentificar y describir las concepciones e ideas sobre el aprendizaje presentes en
los relatos que hacen los ninos y adolescentes de las muestras de sus
experiencias de aprendizaje y de si mismos como aprendices
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Proyecto BLE_STEM

" |dentificar, describir y analizar las actividades relacionadas con |la CyT en las
que participan los ninos y adolescentes de las muestras en su vida cotidiana fuera
de la escuela, y las experiencias de aprendizaje asociadas a estas actividades

= Valorar |la presencia y el peso relativo de las actividades relacionadas con la CyT en
el conjunto de actividades en las que participan los nifios y adolescentes de las
muestras fuera de las escuelas, asi como la importancia que atribuyen a las
experiencias de aprendizaje asociadas a ellas.

" |dentificar, describir las actitudes ante la CyT y el interés que manifiestan por estos
ambitos los ninos y adolescentes de las muestras y su relacion con las actividades
en las que participan tanto dentro como fuera de la escuela

- "~ BRIDGING
ble é%’%ﬁlllgﬁCES Aprendizaje y educacion escolar en el siglo XXI: la conexion entre experiencias de aprendizaje dentro y fuera de la escuela. Barcelona, 17 y 18 de noviembre de 2C



Fases

B Fase??2 I

* |dentificar tipos de e Explorar el impacto de las
actividades habituales de experiencias de aprendizaje
los nifios y adolescentes e Explorar la frecuencia y en la vision de si mismos

* Entrevistas en grupo con caracteristicas de las actividades como aprendices
nifios y adolescentes y y las experiencias de e Entrevistas individuales a
familias aprendizaje asociadas a ellas ninos y adolescentes, a sus

e Cuestionarios a nifios y profesores y a sus familias
adolescentes
N /

N Fase 3 B
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Participantes

Ed. Primaria (12)

Nivel educativo
Ed. Secundaria (12)

Rural (13)

Centros Ubicacion

educativos de territorial
Cata | - ﬁ 8 Bajo o medio-bajo (16)

Nivel
(24) socioeconomico

Urbano (11)

Alto o medio-alto (8)

. 3 0
Porcentaje de Ry

inmigracion

Menos del 15% (10)

1.406 alumnos: 10 anos (411), 13 anos (460) y 16 anos (535)
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Datos recogidos

e 36 entrevistas grupales (10,
13 y 16 anos + familias)

e Analisis tematico

Elaboracion del
cuestionario

Seleccion de los sujetos
para las entrevistas

o 219 entrevistas (78
alumnos, 64 familias 'y 7

e 1.406 cuestionarios profesores tutores)

e Analisis estadistico e Analisis tematicoy
descriptivo e discursivo
inferencial
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Resultados fase 1. Actividades identificadas en las entrevista:

grupales

Hacer deporte

Escuchar musica

26 actividades

Hacer deberes

Leer

Cocinar

Estudiar idiomas

Estudiar musica

Hacer
actividades
fisicas

Jugar con
videojuegos

Cuidar animales

Cuidar plantas

Participar en las
redes sociales

Hacer salidas a la
naturaleza

Mirar la
television

Ir a museos,

Ayudar en tareas

Ir a laiglesia, la

Cantar, tocar un

Hacer juegos de

exposiciones, Viajar Ir de compras mezquita, el instrumento,
. del hogar . . . mesa
pinacotecas, zoo salén del reino bailar
Pintar, dibujar, Ir al cine, al
Jugar solo o con , .
hacer Hacer fotografias teatro, a Coleccionar
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los amigos

manualidades

espectaculos
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Resultados fase 2. Muestra para la aplicacion del cuestionari

Edad Ubicacion territorial Nivel Socioecondmico

10 ainos

411
29% Urbano

718
51%

Alto
502
36%

Porcentaje de inmigracion Sexo

n=1406
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Resultados fase 2. Frecuencia de realizacion de las actividade

10 ainos, n =411

Deberes
les fisicas
Deporte
‘elevisidn
Jar hogar
Leer

ar musica
Compras
ar dibujar
Jugar
animales
Viajar
tografias
tar, tocar
gos mesa
r idiomas
aturaleza
eojuegos
ir plantas
s sociales
leccionar
e, teatro
ar musica
Cocinar
mezquita
osiciones

ble

Deberes

Escuchar musica
Actividades fisicas
Deporte

Redes sociales
Televisidn

Ayudar hogar
Compras
Fotografias

Viajar

Estudiar idiomas
Jugar videojuegos
Cuidar animales
Jugar

Leer

Cine, teatro
Cantar, tocar
Cocinar

Salidas naturaleza
Pintar dibujar
Juegos mesa
Estudiar musica
Cuidar plantas
Coleccionar
Museos, exposiciones
Iglesia, mezquita
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13 aios, n = 460

Escuchar musica
Redes sociales
Deberes

Ayudar hogar
Actividades fisicas
Deporte
Television
Compras
Fotografias
Estudiar idiomas
Viajar

Cine, teatro
Cantar, tocar
Leer

Cuidar animales
Cocinar

Jugar videojuegos
Jugar

Salidas naturaleza
Pintar dibujar
Estudiar musica
Juegos mesa
Cuidar plantas
Museos,

Iglesia, mezquita

Coleccionar

16 afos, n =535




Deberes
Actividades fisicas
Deporte
Television
Ayudar hogar
Leer
Escuchar musica
Compras
Pintar dibujar
Jugar
Cuidar animales
Viajar
Fotografias
Cantar, tocar
Juegos mesa
Estudiar idiomas
Salidas naturaleza
Jugar videojuegos
Cuidar plantas
Redes sociales
Coleccionar
Cine, teatro
Estudiar musica
Cocinar
Iglesia, mezquita
Museos, exposiciones
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10 anos, n =411

0 20 40 60 80

100

76
76
75

v
w

48
45
44
43
42
39
27

27

87
86
82

97 i Deberes
Escuchar musica
Actividades fisicas
Deporte

Redes sociales
Television

Ayudar hogar
Compras
Fotografias

Viajar

Estudiar idiomas
Jugar videojuegos
Cuidar animales
Jugar

Leer

Cine, teatro
Cantar, tocar
Cocinar

Salidas naturaleza
Pintar dibujar
Juegos mesa
Estudiar musica
Cuidar plantas
Coleccionar
Museos, exposiciones
Iglesia, mezquita
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13 ainos, n=460

100

20 40 60 80
#
88
87
86
83
80
78
——
65
o
58

| | 52

| | 51

| | 50

| | 49

| | 47

| | 46

| ‘41

—

| 38

| 28

| 24

‘23

15

3

2

94 ... Escuchar musica
Redes sociales
Deberes

Ayudar hogar
Actividades fisicas
Deporte
Television
Compras
Fotografias
Estudiar idiomas
Viajar

Cine, teatro
Cantar, tocar

Leer

Cuidar animales
Cocinar

Jugar videojuegos
Jugar

Salidas naturaleza
Pintar dibujar
Estudiar musica
Juegos mesa
Cuidar plantas
Museos, exposiciones

Iglesia, mezquita

Coleccionar

16 afios, n =535
20 40 60 80 100
| | | | 9%
B N N —
92
{87
84
82
81
78
T
61
R —
— o
——
‘ ‘ 49
| | 45
‘ ‘ 45
‘ ‘ 43
‘ ‘ 41
‘ 35
‘ 27
‘ 27
‘ 21
15
3
2
2
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10 anos, n =411 13 ainos, n=460 16 afios, n =535

%
0 20 40 60 80 100 0 20 40 60 80 100
Deberes 97 Deberes W 94  Escuchar musica
Actividades fisicas 87 =—Escuchar musica 88 Redes sociales
o
Deporte 86 Actividades fisicas (87 » Deberes
Television 82 Deporte 86 Ayudar hogar
Ayudar hogar | 76 Redes sociales 83 Actividades fisicas
Leer | | | | 76 Televisidn 80 Deporte
Escuchar musica | ‘ | | 75 Ayudar hogar 78 Television
Compras | | | | 73 Compras | | | 7¢ Compras
Pintar dibujar | | | | 72 Fotografias | | | | 65 Fotografias
Jugar | | | | 7 Viajar | | 60 Estudiar idiomas
Cuidar animales | | | | 61 Estudiar idiomas | | | 58 Viajar
Viajar | | | 60 Jugar videojuegos | | | 52 Cine, teatro
Fotografias | | | 60 Cuidar animales | | | 51 Cantar, tocar
Cantar, tocar | | | 58 Jugar | | | 50 Leer
Juegos mesa | | | 57 Leer | | | 49 Cuidar animales
Estudiar idiomas | | | 56 Cine, teatro | | | 47 Cocinar
i z 56 . .
Salidas naturaleza | ! ! Cantar, tocar | | | 46 Jugar videojuegos
. |
Jugar videojuegos | | ‘ 33 Cocinar | | | 41 Jugar
Cuidar plantas 48 ; :
p i ! ! Salidas naturaleza | | 40 Salidas naturaleza
Redes sociales 45 ; b - -
ol J \ \ Pintar dibujar | | 38 Pintar dibujar
oleccionar 44 . ..
G 4 ‘ ‘ Juegos mesa | | 28 Estudiar musica
43 . . .
|'ne, tela’Fro i | ! Estudiar musica | | 24 Juegos mesa 15
Estudiar musica 42 Cuid | 23 . ]
. J ‘ uidar plantas | Cuidar plantas 3
Cocinar 39 lecci 1 - ]
- o \ Coleccionar | a Museos, exposiciones 2
Iglesia, mezquita 27 - 7
- § \ Museos, exposiciones | 3 Iglesia, mezquita 2
Museos, exposiciones 7 . . 1
RGN . Iglesia, mezquita | 2 Coleccionar 8
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10 anos, n =411 13 ainos, n=460 16 afios, n =535

0 20 40 60 80 100 0 20 40 60 80 100
Deberes | | ‘ ‘ ‘ 97 Deberes # 04 Escuchar musica
Actividades fisicas 87 Escuchar misica 88 Redes sociales
Deporte 86 r—=Actividades fisicas 87 Deberes
Televisidn 82 Deporte 86 Ayudar hogar
Ayudar hogar 76 Redes sociales | 83 Actividades fisicas
Leer | | | 76 Television | 80 Deporte
Escuchar musica ‘ | | 75 Ayudar hogar | 78 Television
Compras | | | 73 Compras | | | 7¢ Compras
Pintar dibujar i i ‘ 72 Fotografias | | | o e Fotografias
Jugar | | | 7 Viajar | | | 60 Estudiar idiomas
Cuidar animales | | | 61 Estudiar idiomas | | | 58 Viajar
Viajar | | 60 Jugar videojuegos | | | 52 Cine, teatro
Fotografias | | 60 Cuidar animales | | | 51 Cantar, tocar
Cantar, tocar | | 58 Jugar | | | 50 Leer
Juegos mesa | | 57 Leer | | | 49 Cuidar animales
Estudiar idiomas | | 56 Cine, teatro | | | 47 Cocinar
Salidas naturaleza | | 56 Cantar, tocar | | | 46 Jugar videojuegos
Jugar videojuegos | | 53 Cocinar | | | 41 Jugar
Cuidar plantas | fo 48 Salidas naturaleza | | 40 Salidas naturaleza
Redes so?lales ! ! 45 Pintar dibujar | | 38 Pintar dibujar
Coleccionar ! ! a4 Juegos mesa | | 28 Estudiar musica
Ci'ne, tela'Fro ‘ \ a3 Estudiar musica | | 24 Juegos mesa | 15
Estudiar mu.5|ca | 42 Cuidar plantas 23 Cuidar plantas i 3
Cocinar \ 3 Coleccionar | 15 Museos, exposiciones ] 2
Iglesia, mezquita 2 Museos, exposiciones 3 lglesia, mezquita | 2
Museos, exposiciones Y | ; T & ' 'q ]
glesia, mezquita ] 2 Coleccionar 8
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10 anos, n =411 13 ainos, n=460 16 afios, n =535

%
0 20 40 60 80 100 0 20 40 60 80 100 100
Deberes 97 Deberes 04 Escuchar musica 96
Actividades fisicas 87 Escuchar msica 88 Redes sociales 12
DeF!O_rlte 86 Actividades fisicas 87 Deberes 87
Television 82 ) Deporte 86 Ayudar hogar 84
Ayudar hogar | 76 Redes sociales 83 Actividades fisicas 82
Leer | | | 76 Televisién 80" Deporte 81
Escuchar misica | | | | 75 Ayudar hogar | 78 Television
Compras | | | | 73 Compras | | | 7C Compras
Pintar dibujar i i ‘ 72 Fotografias | | | o e Fotografias
Jugar | | | | 7 Viajar | | | 60 Estudiar idiomas
Cuidar animales | | | | 61 Estudiar idiomas | | | 58 Viajar
Viajar | | | 60 Jugar videojuegos | | | 52 Cine, teatro
Fotografias | | | 60 Cuidar animales | | | 51 Cantar, tocar
Cantar, tocar | | | 58 Jugar | | | 50 Leer
Juegos mesa | | | 57 Leer | | | 49 Cuidar animales
Estudiar idiomas | | | 56 Cine, teatro | | | 47 Cocinar
Salidas naturaleza | | | 56 Cantar, tocar | | | 46 Jugar videojuegos
Jugar Yideojuegos ] | | 3 Cocinar | | = Jugar
Cuidar plantas | ! ! 48 Salidas naturaleza | | 40 Salidas naturaleza
Redes so?lales i ! ! = Pintar dibujar | | 38 Pintar dibujar
C?IeCC|onar , ! i Juegos mesa | -2 Estudiar musica |
Cine, telatro ] ‘ o Estudiar musica | o Juegos mesa 15
ESt”d'arm“.S'Ca i \ 42 Cuidar plantas | 23 Cuidar plantas | 3
Cocinar | \ * Coleccionar | 15 Museos, exposiciones ] 2
Iglesia, mezquita 27 - i
- § \ Museos, exposiciones | 3 Iglesia, mezquita 2
Museos, exposiciones ] : 27 Iglesia, mezquita 5 Coleccionar i 3
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10 aifos, n =411 13 aios, n=460 16 afos, n =535

[s)
100 %

0 20 40 60 80 100 0 200 40 60 80 100
Deberes 97 Deberes 7# 94 Escuchar musica 96
Actividades fisicas 87 Escuchar musica | 83 Redes sociales i
Deporte 86 Actividades fisicas 87 Deberes 87
Television 82 Deporte 86 Ayudar hogar 184
Ayudar hogar ) 76 ) Redes sociales | 83 Actividades fisicas 82
Leer | | | | 176 Television 80 Deporte 81
Escuchar musica | i i | 75 Ayudar hogar | 78 » Television
Compras | | | | 73 Compras | | | | 70 Compras
Pintar dibujar | | | | 72 Fotografias | | | | 65 Fotografias
Jugar i | | 70 Viajar | | | 60 Estudiar idiomas
Cuidar animales | | | | 61 Estudiar idiomas | | | 58 Viajar
Viajar | | | 60 Jugar videojuegos | | | 52 Cine, teatro
Fotografias | | | 60 Cuidar animales | | | 51 Cantar, tocar
Cantar, tocar | | | 58 Jugar | | | 50 Leer
Juegos mesa | | | 57 Leer | | 49 Cuidar animales
Estudiar idiomas | | | 56 Cine, teatro | | | 47 Cocinar
Salidas naturaleza | | | 56 Cantar, tocar | | | 46 Jugar videojuegos
Jugar videojuegos | | | 53 Cocinar | | | 41 Jugar
Cuidar plantas | ! ! 48 Salidas naturaleza 40 Salidas naturaleza
Redes sociales | ! ‘ 435 Pintar dibujar | | 38 Pintar dibujar
Coleccionar | ‘ ‘ a4 Juegos mesa | : 28 Estudiar musica
Ci-ne, te,a'fro i ! ! a3 Estudiar musica : | 24 Juegos mesa | 15
EStUdlarcn;:isr::i i \ 3:2 Cuidar plf‘mtas | 23 Cuidar ?I?ntas | 13
elesia, mezquits . \ ” CoIec'C|.onar | 15 Museos, exposiciones 12
Museos, exposiciones | j 27 Museos, ejxposmlon.es b ’ lglesia, mezquita ] I
J Iglesia, mezquita | 2 Coleccionar 8
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Deberes
es fisicas
Deporte
elevision
ar hogar
Leer

r musica
Compras
r dibujar
Jugar
animales
Viajar
tografias
ar, tocar
0S mesa
‘idiomas
turaleza
20juegos
r plantas
‘sociales
eccionar
e, teatro
r musica
Cocinar
nezquita
siciones
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10 afos, n =411

40 60
61
60
60
58
57
56
56
53
48
45
44
43
42
39
27
27

80

76
76
75
73
72
70

82

87
86

100

97

Deberes

Escuchar musica
Actividades fisicas
Deporte

Redes sociales
Television
Ayudar hogar
Compras
Fotografias

Viajar

Estudiar idiomas
Jugar videojuegos
Cuidar animales
Jugar

Leer

Cine, teatro
Cantar, tocar
Cocinar

Salidas naturaleza
Pintar dibujar
Juegos mesa
Estudiar musica
Cuidar plantas
Coleccionar
Museosexposiciones
Iglesia, mezquita

13 ainos, n =460

0 20 40 60
60
58
52
51
50
49
47
46
4
40
38
28
24
23
15
13
12

80 100

94
88
87
86
83
80
78
70
65

Escuchar musica
Redes sociales
Deberes

Ayudar hogar
Actividades fisicas
Deporte
Televisidn
Compras
Fotografias
Estudiar idiomas
Viajar

Cine, teatro
Cantar, tocar
Leer

Cuidar animales
Cocinar

Jugar videojuegos
Jugar

Salidas naturaleza
Pintar dibujar
Fstudiar.muisica
Juegos mesa
Cuidar plantas
Museos,

Iglesia, mezquita

Coleccionar

%

16 afos, n=536s

20 40 60 80

% %

:

8

78

72
61
60
56
53
49
45
45
43
41
35
27
27
21
15

13
12
12
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Deberes
les fisicas
Deporte
[elevision
dar hogar
Leer

ar musica
Compras
ar dibujar
Jugar
animales
Viajar
ytografias
tar, tocar
gos mesa
r idiomas
aturaleza
leojuegos
ar plantas
s sociales
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Resultados fase 2. Frecuencia, aprendizaje e importancia aprendizaje

. . Frecuencia Aprendizaje Importajnc-ia
Actividades aprendizaje
Deporte 85,89 69,34 65,45
Escuchar musica 75,43 34,79 32,12
Deberes 96,59 86,86 85,40
Leer 75,67 53,04 50,12
Cocinar 39,17 28,22 27,49
Estudiar idiomas 56,20 44,28 43,55
Estudiar musica 42,34 28,95 27,98
Actividades fisicas 87,10 54,26 49 88
Jugar videojuegos 53,04 15,33 13,14
Cuidar animales 61,31 45,26 42,82
Cuidar plantas 47,69 33,09 30,90
Redes sociales 44,77 14,60 12,90
Salidas a la naturaleza 55,72 37,71 35,77
Television 82,24 25,79 21,90
Museos, exposiciones 26,76 15,82 14,84
Viajar 60,34 40,88 39,66
Compras 73,24 20,68 18,00
Ayudar en el hogar 76,16 47,45 45,74
Iglesia, mezquita 27,49 18,25 16,55
Cantar, tocar 57,66 38,44 35,28
Juegos de mesa 57,18 20,92 18,25
Jugar 70,32 32,36 28,47
Pintar, dibujar 72,02 37,23 33,33
Fotografias 59,61 23,36 20,19
Cine, teatro 43,07 19,22 16,30
Coleccionar 44,28 20,92 18,73
10 afos, n =411
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. . Frecuencia Aprendizaje Importa.nc_ia
Actividades aprendizaje
Deporte 85,65 54,35 50,43
Escuchar musica 87,61 22,61 19,57
Deberes 93,91 68,91 67,39
Leer 48,91 28,26 26,09
Cocinar 40,87 19,13 18,04
Estudiar idiomas 57,61 49,13 48,04
Estudiar musica 23,91 10,65 9,13
Actividades fisicas 86,52 28,91 27,17
Jugar videojuegos 51,74 8,70 7,39
Cuidar animales 50,87 22,83 20,22
Cuidar plantas 23,04 6,09 5,65
Redes sociales 83,04 14,13 13,04
Salidas a la naturaleza 40,00 16,74 14,78
Television 80,43 10,43 8,91
Museos, exposiciones 13,26 6,74 6,09
Viajar 60,43 31,52 29,57
Compras 69,57 7,61 5,65
Ayudar en el hogar 77,83 21,52 19,35
Iglesia, mezquita 12,39 6,09 5,87
Cantar, tocar 46,30 18,70 16,52
Juegos de mesa 27,83 3,91 2,61
Jugar 50,43 8,48 6,96
Pintar, dibujar 37,61 9,57 7,61
Fotografias 64,57 12,61 10,87
Cine, teatro 47,17 9,35 8,70
Coleccionar 15,22 2,83 2,61
13 afos, n = 460
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. . Frecuencia Aprendizaje Importa.nc.ia
Actividades aprendizaje
Deporte 81,50 51,03 47,66
Escuchar musica 96,26 35,33 30,47
Deberes 86,54 56,82 55,51
Leer 45,42 27,10 25,23
Cocinar 43,18 23,36 21,12
Estudiar idiomas 60,19 51,21 50,47
Estudiar musica 21,31 13,46 12,90
Actividades fisicas 82,43 24,49 22,24
Jugar videojuegos 40,75 7,29 5,61
Cuidar animales 44,67 15,51 14,39
Cuidar plantas 13,46 3,36 2,99
Redes sociales 92,15 11,96 8,97
Salidas a la naturaleza 27,48 9,35 8,60
Television 78,32 13,64 11,78
Museos, exposiciones 12,34 7,10 6,73
Viajar 56,45 34,77 33,83
Compras 71,78 5,23 3,93
Ayudar en el hogar 84,30 18,50 17,76
Iglesia, mezquita 11,96 5,42 5,23
Cantar, tocar 49,35 18,32 16,45
Juegos de mesa 14,77 1,87 1,50
Jugar 34,58 5,42 4,49
Pintar, dibujar 27,29 8,97 8,04
Fotografias 61,12 11,21 10,47
Cine, teatro 52,71 13,64 12,34
Coleccionar 8,04 0,93 0,75
16 afios, n = 535
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Resultados fase 2. Percepcion de experiencias de aprendizaje

Jicacion
rritorial

Diferencias
significativas Rural

Diferencias
significativas Urbano
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L. 10 aios 13 ailos 16 ainos
ACtIVIdadeS (26) Rural Urbano Rural Urbano Rural Urbano
n=198 n=213 n=254 n=206 n=236 n=299
Hacer deporte 77,8 61,5 62,2 47,6
Escuchar musica 42,4 27,7
Hacer deberes 90,4 83,6 75,6 63,6
Estudiar idiomas 49,5 39,4 69,7 51,5
Estudiar musica 37,9 20,7
Hacer actividades fisicas 61,1 47,9
Cuidar animales 54,5 36,6
Participar en redes sociales 18,2 11,3
Mirar la television 10,2 18,1
Ir a museos, exposiciones, zoo 11,1 20,2
Viajar 46,0 36,2
Ir a la iglesia, mezquita 22,2 14,6 4,7 14,1
Cantar, bailar 44,9 32,4
Hacer fotografias 9,8 17,0
Ir al cine, teatro, espectaculos 11,0 21,1
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10 aifos 13 afos 16 ainos

Actividades (26) Bajo Alto Bajo Alto Bajo Alto
Nivel n=259 n=152 n=312 n=148 n=333 n=202
socioeconomico
Hacer deberes 57,7 67,8
Leer 47,5 62,5
Estudiar idiomas 56,8 67,8
Diferencias
significativas
Bajo Hacer salidas a la naturaleza 26,9 16,2
Diferencias Ir a museos, exposiciones, zoo 12,7 21,1
. epe . Viajar 35,3 50,7 45,6 55,9
significativas
Alto Ayudar en el hogar 29,2 10,8
Ir a la iglesia, mezquita 24,7 7,2 12,2 2,0
Jugar solo o con amigos 28,2 39,5
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10 aifos 13 ailos 16 ainos

Actividades (26) +15% “15% +15% “15% +15% 15%
. =130 n=281 n=185 n=275 n=248 n=287
Porce :
ntaje de Hacer deporte 47,0 61,5 50,0 58,9
Inmigracion
del centro
Estudiar idiomas 51,9 68,0 53,6 67,2
Estudiar musica 11,3 18,8
Hacer actividades fisicas 24,9 36,7
Diferencias Cuidar plantas 40,8 29,5
significativas
+15% Hacer salidas a la naturaleza 18,4 26,9
. . Ir a museos, exposiciones, zoo 12,4 25,8
Diferencias —
e ape . Viajar 32,4 45,5 44,4 54,0
significativas
15% Ir de compras 9,7 2,1
° Ayudar en el hogar 28,1 20,0
Ir a la iglesia, mezquita 34,6 10,7 16,2 4,0 11,3 4,2
Jugar a juegos de mesa 2,2 8,0
T BRIDGING Coleccionar 13,8 24,2
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10 aiilos 13 aiios 16 aios

Actividades (26) Chica Chico Chica Chico Chica Chico
n=209 n=202 n=225 n=235 n=289 n=246
Sexo
Hacer deporte 49,8 61,3
Escuchar musica 32,0 14,0 41,9 28,0
Hacer deberes 92,8 80,7 75,6 65,1
Leer 59,3 46,5 46,7 31,1 46,4 24,8
Cocinar 32,5 23,8
Estudiar idiomas 69,9 50,4
Hacer actividades fisicas 21,1 32,5
Jugar con videojuegos 5,3 25,7 2,2 15,7 2,1 13,8
Dif . Cuidar animales 50,7 39,6
_I er?nCI?s Cuidar plantas 7,6 14,9
significativas .~ -
. Participar en redes sociales
Chica Hacer salidas a la naturaleza 9,0 16,7
Diferencias
significativas Viajar 56,1 41,9
Chico
Ayudar en el hogar 54,1 40,6 27,6 19,1
Cantar, bailar 43,1 33,7 29,8 10,6 26,6
Jugar a juegos de mesa 3,1 8,1
Pintar, dibujar, hacer manualidades 12,5 7,3
Hacer fotografias 17,3 8,9 15,9 7,3
#= =~ BRIDGING Coleccionar 16,3 25,7
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Diferencias
significativas en
Ubicacion territorial

Diferencias
significativas en
Nivel socioecondmico

Diferencias
significativas en
Porcentaje de
inmigracion del centro

Diferencias
significativas en
Sexo
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Actividades (26)

Hacer deporte

Escuchar musica

Hacer deberes

Leer

Ubicacion
10

13 16 | 10

Nivel SE

13

16

% Inmigracion

10

13

16

10

Sexo
13

16

Cocinar

Estudiar idiomas

Estudiar musica

Hacer actividades fisicas

Jugar con videojuegos

Cuidar animales

Cuidar plantas

Participar en redes sociales

Hacer salidas a la naturaleza

Mirar la television

Ir a museos, exposiciones, zoo

Viajar

Ir de compras

Ayudar en el hogar

Ir a la iglesia, mezquita

Cantar, tocar un instrumento, bailar

Jugar a juegos de mesa

Jugar solo o con amigos

Pintar, dibujar, hacer manualidades

Hacer fotografias

Ir al cine, teatro, espectaculos

Coleccionar

Aprendizaje y educacion escolar en el siglo XXI: la conexion entre experiencias de aprendizaje dentro y fuera de la escuela. Barcelona, 17 y 18 de noviembre de 2C




esultados fase 2. Nivel de uso de las TIC

o Edad
Actividades (18) ~ ~ ~
10 anos, n=411 13 anos, n =460 16 anos, n =535
f % f % f %

Hacer deberes

Viajar
Actividades fisicas 66 16,06
. Nivel alto Estudiar idiomas 78 18,98
>50% Compras 72 17,52
_ , Deporte 57 13,87 96 20,87 128 23,93
. Nivel medio-alto
30-49% Jugar 71 17,27 116 25,22 90 16,82
Cantar, tocar un instrumento 73 17,76 76 16,52 112 20,93
Nivel medio- bajo Leer 63 15,33 74 16,09 105 19,63
10-29% Salidas a la naturaleza 51 12,41 103 22,39 63 11,78
_ _ Cocinar 32 7,79 83 18,04 101 18,88
T;‘é/fl bajo Pintar, dibujar 70 17,03 63 13,70 63 11,78
Museos, exposiciones, zoo 20 4,87 78 16,96 76 14,21
Cuidar animales 34 8,27 50 10,87 46 8,60
Estudiar musica 43 10,46 35 7,61 46 8,60
Jugar con juegos de mesa 41 9,98 20 4,35 18 3,36
Cuidar plantas 17 4,14 24 5,22 21 3,93
Coleccionar 22 5,35 8 1,74 6 1,12
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Resultados fase 2. Preferencia por actividades relacionadas cor
a CyT

10 anos N-
13 anos N-
Dentro de la escuela Fuera de la escuela 16 afios  N-
100
)0
90
)0
20 80
70 64,58 70 61,81
60 53,75 60
>0 39,95 50
40 40
30 30
20 20
10
10
0
0
10 anos ~ o
13 anos 16 afios 10 anos

13 anos

16 anos

’ Preferencia Alta . Preferencia Media

Ninguna preferencia
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Resultados fase 2. Preferencia por actividades e influencia
positiva de la CyT en la sociedad

10 afios

13 afios

16 anos
Dentro de la escuela Fuera de la escuela

& //< ///§

90,00

0,00 80,00 ‘
0,00 70,00
0,00 60,00 41,36
0,00 50,00
10,00 40,00
30,00 30,00
20,00 20,00
10,00 10,00

0,00 0,00

De acuerdo De acuerdo

Ni de acuerdo ni Ni de acuerdo ni
en desacuerdo

En desacuerdo en desacuerdo

En desacuerdo

’ Preferencia Alta . Preferencia Media

Ninguna preferencia
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Resultados fase 2. Preferencia por actividades y expectativa de
ledicarse a la CyT en un futuro

10 anos N-

13 ainos N-

16 anos N-
Dentro de la escuela Fuera de la escuela

,00 100,00

),00 90,00

),00 80,00

),00 70,00

0,00 60,00

0,00 50,00

0,00 40,00 ’

0,00 30,00 ’

0,00 20,00 '

0,00 10,00

0,00 0,00 '
De acuerdo De acuerdo

Ni de acuerdo ni en

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo En desacuerdo desacuerdo

En desacuerdo

’ Preferencia Alta . Preferencia Media

Ninguna preferencia
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Algunas conclusiones de la fase 2

" Existen diferencias importantes entre las actividades en lo que
concierne a su frecuencia de realizacion, importancia, experiencias de
aprendizaje asociadas y valoracion de los aprendizajes realizados,
tanto dentro como entre las tres franjas de edad

" No encontramos una relacién directa entre la frecuencia de realizacion
de las actividades, su importancia, la percepcion de aprendizaje y la
importancia de los aprendizajes asociados a esas actividades

" En general, las actividades realizadas habitualmente en contextos
socio institucionales estructurados, tales como hacer deberes, estudiar
idiomas o estudiar musica, son en las que los alumnos consideran que
aprenden mas

- "~ BRIDGING
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= Existen diferencias significativas en las experiencias de aprendizaje
asociadas a algunas actividades en los cuatro factores incluidos en el
diseno: ubicacion territorial, nivel socioecondmico, porcentaje de
inmigracion, y sexo

" Las mayores diferencias en la percepcion de experiencias de aprendizaj
asociadas a las actividades tienen que ver con la variable sexo

* en todas las edades las chicas declaran que participan y aprenden en una mayo
variedad de actividades que los chicos

* en todas las edades las chicas asocian las experiencias de aprendizaje en mayor
medida que los chicos a las actividades hacer deberes, leer, cantar, pintar, hace
fotografias y ayudar en el hogar

* en todas las edades los chicos asocian las experiencias de aprendizaje en mayor
medida que los chicas a las actividades jugar con videojuegos y hacer deporte

- "~ BRIDGING
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" En conjunto, los alumnos declaran utilizar las TIC en mayor o menor
medida en todas las actividades que realizan, siendo el movil y |a tablet
los dispositivos mas utilizados. Las mayores diferencias en la frecuencia
de uso de las TIC para la realizacion de las actividades tienen que ver
con la edad

" E| interés y la preferencia por realizar actividades relacionadas con Ia
CyT fuera de la escuela tiende a disminuir a medida que aumenta Ia
edad

" El interés y la preferencia por realizar actividades relacionadas con la
CyT en la escuela es baja o muy baja en las tres franjas de edad

= Si bien en general los sujetos de |la muestra valoran positivamente el
papel de la CyT en la sociedad, son pocos los que quieren dedicarse en
el futuro a profesiones relacionadas con CyT
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omenclatura completa de las actividades

er deporte (futbol, natacion, taekwondo, baloncesto,
1asia ritmica)

iIchar musica

or deberes

*(cdmics, cuentos, libros, revistas)

nar

diar idiomas (alemdn, inglés, drabe, francés, mandarin)
diar musica (solfeo, tocar un instrumento, canto coral)

er actividades fisicas (andar, pasear, ir en bicicleta, hacer
Irsiones, correr, escalar, nadar, etc.)

r con videojuegos
lar animales (caballos, perros, gatos, vacas, pajaros)

lar plantas (regar, ayudar en el huerto, plantar)

icipar en las redes sociales (chatear, enviar e-mails,
ar SMS y whatsapps, subir fotografias o documentos)
or salidas a la naturaleza (ir a buscar setas, conchas,

\rragos; ir a pescar)
= a ™ BRIDGING
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o Mirar la television (dibujos animados, peliculas, serie:
documentales, telediarios)

O lr a museos, exposiciones, pinacotecas, zoo
o Viajar
Olr de compras

o Ayudar en tareas del hogar (hacer la cama, poner la n
barrer, fregar los platos)

olr a laiglesia, la mezquita, el salon del reino

o Cantar, tocar un instrumento, bailar

O Hacer juegos de mesa (parchis, damas, juegos de rol,
ajedrez, scrabble, monopoly)

oJugar solo o con los amigos (hacer cabafias, legos, clig
magquillarse, hacer experimentos)

o Pintar, dibujar, hacer manualidades
o Hacer fotografias
olr al cine, al teatro, a espectaculos

o Coleccionar (minerales, fosiles, cromos, mariposas)
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structura del cuestionario sobre actividades uestanare fe e o

loque 1. Datos sociodemograficos

loque 2. Preguntas sobre la participacion en
ctividades

* «¢éCon qué frecuencia hago esta actividad?»
* «¢éEs importante para mi esta actividad?»

* «¢éDonde hago estas actividades?»

* «¢Con quién hago estas actividades?»

* «¢Por qué hago estas actividades? »

* «¢Qué dispositivos tecnoldgicos uso cuando hago
esta actividad?»

* «¢Cuanto aprendo cuando hago estas
actividades?»

* «¢Esimportante lo que aprendo al hacer estas
actividades?»

==~ BRIDGING

cuatro opciones de respues
Una versién para cada edad |
13 y 16 anos)

Bloque 3. Preguntas sobre los aprendizajes .

«Cuando realizo esta actividad, aprendo...»
«Cosas que me ayudan para lo que estudiamos en e
instituto»
«Cosas que no estudiamos en el instituto»
«Cosas que me serviran cuando sea mas mayor»
«A saber lo que me gusta y me interesa y lo que no»
«A saber lo que me gustaria hacer cuando sea mayo
«A saber organizarme y planificar lo que quiero hace
como hacerlo»
«A saber como comportarme cuando estoy con mis
amigos»
«A saber como portarme cuando estoy con adultos»
«A ponerme de acuerdo con otras personas para ha
cosas»
«A saber lo que esta bien y lo que esta mal»
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Estructura del cuestionario sobre intereses y actitudes hacia
la Ciencia y la Tecnologia

oque 1. Preguntas sobre intereses. Listado de temas del ambito de la CyT. «Me gustaria saber mas sobre...»

oque 2. Preguntas sobre actitudes hacia la ciencia y la tecnologia

1. Preguntas sobre las ciencias en la escuela

as clases de conocimiento del medio natural son mis preferidas»

“uando pueda elegir en la ESO, voy a elegir asignaturas relacionadas con la ciencia y/o la tecnologia»

Lo que hacemos en las clases de ciencia y/o tecnologia es util hagas lo que hagas después de salir de la escuela»

2. Preguntas sobre interés por la ciencia y la tecnologia fuera de la escuela

Vie gusta ver documentales, leer revistas o libros sobre ciencia y/o tecnologia»

Vie gusta arreglar maguinas como la bicicleta o abrir un aparato para ver cémo funciona»
Vie gustan los juegos de ciencia o tecnologia (juegos de quimica, dptica, electricidad...)»
Vie gusta visitar los museos de ciencia (como CosmoCaixa), el zooldgico o el acuario»

Vie gusta cuidar las plantas de casa o trabajar en el huerto»

3. Preguntas sobre ciencia y sociedad Cuestionario tipo Likert con tres
“onfiaria en lo que un cientifico me dijera» opciones de respuesta. Una versic
Vie gustaria trabajar como cientifico» para cada edad 10y otra para 13 y
a ciencia y/o la tecnologia tienen una influencia positiva en la sociedad» anos.
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Pruebas de analisis estadistico

reguntas con variables cuantitativas ordinales Preguntas con variables cualitativas de dos o
(escala tipo Likert) tres valores
Estadisticos descriptivos: Frecuencias, * Estadisticos descriptivos: Frecuencias y
porcentajes, medianas, rango intercuartilico, porcentajes.

moda, medias y desviaciones tipicas.
* Pruebas de comparacion: Prueba Chi
Pruebas de comparacion: Prueba no Cuadrado. En caso de no cumplir las
parameétrica U de Mann-Whitney. condiciones de aplicacidn, se aplica la
correccion por continuidad de Yates.
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