
Jornades	Aprenentatge	i	educació	escolar	al	segle	XXI:	la	connexió	entre	
experiències	d’aprenentatge	dins	i	fora	l’escola	

Barcelona,	17	i	18	de	novembre	de	2016	

	

	
Barlam,	R.	(2016).	El	World	Mobile	City	Project,	proposta	competencial.		
	
Amb	 l’excusa	 de	 localitzar	 i	 enregistrar	 des	 dels	 seus	 dispositius	 mòbils	 (foto	 i	 breus	 vídeos,	 a	
Instagram)	5	punts	escollits	a	l’atzar	de	les	seves	grans	ciutats	de	referència	els	alumnes	participants,	
en	 grup	 i	 sincrònicament,	 porten	 a	 terme	 una	 activitat	 de	 descoberta	 i	 orientació	 gamificada	 que	
facilita	el	desenvolupament	d’un	gran	nombre	d’habilitats	i	de	competències	bàsiques.	Han	d’utilitzar	
les	respectives	xarxes	de	transport,	realitat	augmentada,	codis	QR	i	eines	diverses.	
	
Paraules	 clau:	 Gamificació,	 Mobile	 learning,	 competència	 tecnològica,	 metodologies	 emergents,	
realitat	augmentada,	projecte	tele-col·laboratiu.	
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