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EXPERIENCES
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Amb I'excusa de localitzar i enregistrar des dels seus dispositius mobils (foto i breus videos, a
Instagram) 5 punts escollits a I'atzar de les seves grans ciutats de referencia els alumnes participants,
en grup i sincronicament, porten a terme una activitat de descoberta i orientacido gamificada que
facilita el desenvolupament d’un gran nombre d’habilitats i de competéencies basiques. Han d’utilitzar
les respectives xarxes de transport, realitat augmentada, codis QR i eines diverses.

Paraules clau: Gamificacid, Mobile learning, competéncia tecnologica, metodologies emergents,
realitat augmentada, projecte tele-col-laboratiu.
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